Elektronischer Spielbericht — Backup

Sollte im Verlauf des Spiels die Internetverbindung des Laptops getrennt werden und die
Synchronisation mit dem Server fehlschlagen, gibt es die Moglichkeit unter ,,Spieldaten®
den gesamten Bericht am Ende des Spiels herunterzuladen.

Step1: Prife, ob die Synchronisation des Spiels aktiv ist: [~ © ]
Wenn die Wolke grin ist, sind alle Daten synchronisiert.
Wenn die Wolke rotist, ist die Verbindung fehlgeschlagen.

Step 2: Wenn die Verbindung fehlgeschlagen ist, kann das Spiel zunadchst komplett
durchgefuhrt werden, alle Berichte erganzt und dann uber den Button ,,JSON IM FALLE

EINES FEHLERS HERUNTERLADEN® gesichert werden.
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