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FACT-SHEET LIVESTREAM JBLH

Uberblick

Der DHB ist als Veranstalter Inhaber aller Produktions- und audiovisueller Verwertungsrechte an
allen Handballspielen der JBLH.

Das erklarte Ziel der zentralen LivestreamUbertragung ist es, die JBLH weiter zu professionalisieren,
die Zielgruppe der Handball begeisterten Zuschauer zu erweitern und die Reichweite weiter zu
steigern. Des Weiteren soll der Livestream den Fans der JBLH die Mdglichkeit bieten, alle Spiele live
verfolgen zu kdnnen und den Vereinen Erldse zu generieren.

DOSB New Media (DOSB NM) betreibt die Internetplattform Sportdeutschland. TV (SDTV) zur
Ubertragung und Vermarktung audiovisueller Sportprogramme, insbesondere Livestreams und On-
Demand-Videos von Sportveranstaltungen. Sportdeutschland.TV ist durch die Landesmedienanstalt
Nordrhein-Westfalen als Rundfunkveranstalter fir die Ausstrahlung linearer Programme (z. B. Sport-
Livestreams) zugelassen.

Voraussetzungen

D Android Smartphone

Stativ mit Smartphone-Adapter

Kamerafthrung

Kommentator*in

Erhoéhte Position auf Hohe der Mittellinie

Abgrenzung zu etwaigen Storgerauschen (Publikum, Musik etc.)

Nennung einer Ansprechperson, die am Spieltag telefonisch erreichbar ist (Name,
Mailadresse und Telefonnummer)

DOSB NM tragt die Lizenzkosten fur die SDTV Streamer App.

Das Video kann im Anschluss fiir die Plattform Sportlounge genutzt werden, sofern die
Anforderungen der Schiedsrichterbeobachtung erfillt sind.

Vermarktung/ Sponsoreneinbindung

Jeder Verein kann bis zu 10 Minuten Werbung pro Ubertragungsstunde zur vereinseigenen
Vermarktung nutzen. Die Erldse verbleiben zu 100 % beim Verein.

Infrastruktur fiir Livestream

DOSB NM stellt jedem Verein der JBLH fir die Dauer der Zugehdorigkeit am Spielbetrieb eine Lizenz
far die Smartphone-App Sportdeutschland. TV-Streamer zur Verfligung. Die Leistungen der DOSB NM
umfassen in diesen Ligen ausdriicklich nicht die Bereitstellung von Hardware.
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Folgende Leistungen sind durch den Verein zu erbringen:
Ausreichende Internetleistung = Upload: 8 Mbit/s (optimal 10 Mbits)

Mindestens 30 Minuten vor Spielbeginn muss der Livestream starten und das Signal an DOSB NM
gesendet werden.

Video:

Mindestens eine bewegte HD-Kamera

Video-Codec H.264

Profile: high, wenn nicht verfligbar main

Level: 3.1

Frame rate: 25 fps in Vollbildern (CBR)

Slow-Motion-Funktion muss genutzt werden

Einheitliches Grafik-Setup (wird durch DOSB NM vorgegeben)

D AACoder MP3

D Stereo

D 44.100 kHz

D Mit Kommentar 128 kbps

Pay per View

Einzelspiel: 3,50 €
Der Fan entscheidet, welcher Verein den Erlds erhalten soll. Von jedem verkauften Ticket erhalt der
ausgewdhlte Verein 70 % des Netto-Erldses (abzgl. MwSt. und Paymentgebihren).

Team-Pass: 60,00 €
Saison-Pass: 75,00 € (ohne Aufstiegsspiele und Runde um den Klassenverbleib)

Die Vereine erhalten 70 % der Netto-Payerldse (= Erlose nach Abzug der Mehrwertsteuer sowie der
Gebulhren durch Payment-Dienstleister).

Ab der Saison 2024/25 kénnen die Vereine dank eines neuen Features bis 48 Stunden nach
Spielende in ihren Profilen die erzielten Kaufe einsehen.

Ausfallgebiihr

Sollte ein Verein schuldhaft, d.h. auRerhalb von Fallen sog. Hoherer Gewalt, keine Produktion des
Signals seines Heimspiels vornehmen und/oder dieses nicht an DOSB NM liefern, wird pro Spiel eine
Ausfallgebihr in Héhe von 20,00 € netto in der Saisonabrechnung in Abzug gebracht.

Sollte aufgrund von technischen Problemen der Plattform (Schuld bei DOSB NM) kein Livestream
zustande kommen, so werden die Erstattungen an die Kaufer dem Erlds der Vereine nicht in Abzug
gebracht.
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Verwertung der Spielbilder

D Highlights von bis zu 5 Minuten direkt nach Spielende méglich:
o Verwertung durch die Vereine (Social Media, Sponsorenwebsites)
o Verwertung durch die 6ffentlich-rechtlichen TV-Sender
o Verwertung durch regionale TV-Sender
(Verpflichtender Vermerk auf das Angebot von SDTV)
D Verwendung langerer Ausschnitte sowie des gesamten Livebilds: Ab 24 Stunden nach
Spielende moglich



